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학급수  18학급 
학생수  713명        

교원수  42명   

지역 : 평택시 
학교 : 인문계고등 
공,사립 : 사립 

  소 개 1 

[학교현황] 
교과교실제 



  소 개 2 

수업 아이디어 
공유 

창의적 사고기법 
실습 



  운영(2011년도) 

연수일자  시간 참여 학교 
이수 
인원 

참여 학교 분석 

2011.6.23 4 

두레자연고등학교 5 
윤리, 보건, 영어, 미술, 국어 교과수업에 대한 고민과 

아이디어 산출에 적극적으로 임함. 

정남중학교 6 
국어2, 수학1, 사회1, 과학1, 기술1 총 6명 참

석함. 

성호고등학교 8 
국어2, 수학1, 영어1, 사회1, 과학1, 미술1, 중

국어 1 총 8명 참석함. 

2011.7.11 4 현화고등학교 53 대부분의 교직원 참석함. 

2011.10.6 4 짂위고등학교 45 전교직원 참석함. 

2011.10.17 4 송탄제일고등학교 38 자체 연수(전교직원 참석) 

2011.10.20 4 송탄제일중학교 37 전교직원 참석함. 

2011.12.6 4 연성중학교 60 전교직원 참석함. 

계 24 8개교 252 



  운영(2012년도) 

연수일자  시간 참여 학교 
이수  

인원 
참여 학교 분석 

2012.3.26 4  자체연수 39명  전교직원 참석 

2012.5.24 4 
 싞한중학교 

 삼괴중학교 
63명  평택, 화성지역의 중학교 참석 

2012.6.29 4  동백고등학교 63명  수원지역의 인문계고등학교  참석 

2012.7.26 4 
 동백고등학교 

 평택기계공업고등학교 
8명 

 수원지역의 인문계고등학교,  

  평택의 마이스터고등학교 참석 

2012.9.26 4  송탄제일중학교 32명  같은 학원소속의 중학교 

2012.10.12 4  태광고등학교 51명  평택인근의 종합고등학교 참석 

2012.10.26 4  평택고등학교 38명  평택인근의 인문계고등학교 참석 

계 28 8개교 294명 



스캠퍼 

액션러닝 

연꽃기법 

PMI기법 
트리즈 

창의적 사고기법 

  창의적 사고기법 실습 



1 차시 

  단계 

2 차시 

3 차시 

4 차시 



수업혁싞과 창의성 수업에 대한 다짐 

  연수원학교 1차시 



창의적사고 기법 실습 및 모둠별 발표 

  연수원학교 2차시 



창의적사고 기법 실습 

  연수원학교 2차시 



액션러닝 및 Gallery Walk 실습 

  연수원학교 3차시 



창의수업 아이디어 제안 및 성찰의 시간 

  연수원학교 4차시 



  효 과 



  교사 연수1 

“매직이 있는 수업”실습 창의성 신장 연수 

MBTI를 통한 동료교사의 이해 선진교 방문 



  교사 연수2 

진로포트폴리오 작성 연수 각 교과별 교수학습개선연수 

입학사정관제도 이해 연수 창의인성 교육연수 



  연수원학교 1 

프레지를 이용한 강의 미래의 휴대폰 연꽃 기법 실습 

연꽃 기법 모둠별 발표 미래의 의류 PMI 기법 모둠별 발표 



  연수원학교 2 

액션러닝기법 설명 액션러닝 모둠별 실습 

스캠퍼기법 설명 

액션러닝 모둠별 발표 

스캠퍼기법 모둠별 실습 스캠퍼기법 모둠별 발표 



  수업변화 1 
활동중심의 지도안 창의기법 적용한 지도안 



  수업변화 2 

액션러닝 활용수업 1 액션러닝 활용수업 2 

연꽃기법 활용수업 1 연꽃기법 활용수업 2 



  수업변화 3 

모둠별 퀴즈대회 학급 토론대회 

모둠별 크로스퍼즐 만들기 모둠별 크로스퍼즐 게시 



매체활동 수업 사례  

  수업변화 3 



  수업변화 4 

 교과별 수준별 부교재 제작 



  활동 중심 1 

수학과 수준별 수업 사회과 모둠별 발표수업 

국어과 창의계단에 따른 글쓰기기법 
  

영어과 프로젝트수업 



  활동 중심 2 

정보과 실습수업 예방중심의 보건교육 

과학과 속성전이기법 
  

예체능 실기수업 



모둠별 토론대회 
  

  활동중심 3 
토론참여 학생을 위한 관찰기록지 

  

교내 토론대회 
  



  활동중심 4 

모둠별 크로스퍼즐만들기 2 
  

모둠별 크로스퍼즐만들기 1 
  



  활동중심 4 
모둠별 크로스퍼즐만들기 1 

  

3학년 사회문화 수업 
모둠별 마인드 맵 만들기 

2학년 지구과학 수업 
모둠별 입장카드, 마인드 맵 



  태도변화 1 

모둠별 활동 

졸음방지용 책상 

졸고 있는 모습 

강의식 수업 



  태도변화 2 

학부모 공개수업 

발표기회 증가 

교사 중심의 수업 

학교 중심 수업 



  태도변화 3 
교실환경의 변화 1 교실환경의 변화 2 

다양한 동아리활동 1 다양한 동아리활동 2 



  성적 향상 1 

창의수업 적용 결과분석 

 1) 창의수업 모델 적용한 수업모형 개발 및 운영에 따른  학력향상도의 변화 
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  성적 향상 2 

창의수업 적용 결과분석 

 2) 창의수업 모델 적용한 수업모형 개발 및 운영에 대한 교사 설문조사 
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기자재 활용 증가 
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교과교실제 이후 수업의 변화 



  성적 향상 3 

창의수업 적용 결과분석 

 2) 창의수업 모델 적용한 수업모형 개발 및 운영에 대한 교사 설문조사 
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창의적 수업기법 적용 정도 
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학업성취 및 학력향상에  기여 



[강사] 

1. 교사 이동현 

2. 교사 강계숙 

3. 교사 박종구 

4. 교사 김용인 

[관리] 

1. 교사 이재유 

2. 교사 유황전 

  강사진소개 


